
ت ن�ردی، 
ّ

دق
داخل گودالی 

تاریک افتادی. 
دو خانه به ع�� 

برگرد.

آفرین که حواست بود و گول 

جادوگر بدجنس را نخوردی! 

سه خانه جلو برو.

 سفری در زمان
  عبّاسعلی سپاهی 

یونسی

شروع! سعید و 
خواهر کوچولویش سارا، قرار 
است برای یادگرفتن راه ورسم 
شجاعت و پهلوانی به یک سفر 
بروند. با آن ها همراه شو. تاس 

بریز و شروع کن.

فراموش 
کردی ن�شه ی راه را برداری! 
به خانه ی یک برگرد و ن�شه 

را بردار.

راه 
خیلی سخت 

است. باید از کوه ها 
رد شوی. قوی 

باش  و یک نوبت 
. موا��  تاس نریز
گودال های پشت 

کوه باش!

.یک بار تاس گرگ شاخ دار! روبه روشدن با خطر  نریز

به رودخانه رسیدی. راه 

بسته است. از هوشت 

غ  استفاده کردی و سیمر

را خبر کردی. آفرین! روی 

پشتش سوار شو و به خانه ی 

23 برو.

ح بازی: برای این بازی به یک تاس  شر
و به تعداد بازی�نان مهره نیاز داریم. 

بازی با تاس شش شروع می شود. 
برنده کسی است که زودتر مسیر را طی 

کند و به ن�طه ی پایانی برسد.

هدف بازی آشناسازی کودکان با بع�ی موجودات 

«شاهنامه» و آموختن اخ�ق و رفتار پهلوانی به کودکان 

است. این بازی سفری است که با توجّه به سفرهای 

هفت خانی «شاهنامه» برای کودکان طراحی شده است. 

کودکان در پایان سفر بعد از گ�ر از مراحل سخت به 

مرحله ی پهلوانی می رسند.
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